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TP3 : MICROPROCESSOR 

EX.1 Structure de base 
Structure d’un microprocesseur 4 bit :  
Unité de traitement (ALU), unité de mémoire (Register Bank), accumulateur, unité de control, MUX4 

:1. 

Fonctionnement :  
Le microprocesseur exécute une suite d’instructions contenues en mémoire. La mémoire contient 

d'une part les instructions (le programme), d'autre part des données (par exemple une image ou un 

son, ou un fichier texte, à traiter par un programme). L'unité de contrôle analyse les instructions une 

par une, et pour chacune, indique à l'unité de traitement ce qu'elle doit faire en activant les signaux 

de contrôle adéquats. Les instructions (par exemple une addition) sont exécutées par l'unité de 

traitement 

Comment sont génères les signaux de contrôle pour exécuter des instructions : 
Ils sont générés par l’unité de contrôle, elle envoie des commandes à l’unité de 

traitement et de mémoire qui vont exécuter les instructions. 

Code : 

 



EX.1.4 Programmation :  
Expliquer également comment vous procédez cette opération : 
Voici comment procéder pour l’opération 7+3-6 : 

1. Charger 7 (0111) dans l’accumulateur : 

2.  
3. Stocker le 7 dans le registre à l’adresse 00 : 

4.  
5. Charger 6 (0110) dans l’accumulateur : 



6.  
7. Stocker le 6 dans le registre à l’adresse 01 : 

8.  
9. Charger 3 (0011) dans l’accumulateur : 

10.  
11. Ajouter 7 à l’accumulateur (à partir de l’adresse 00) :  



12.  
13. Soustraire 6 de l’accumulateur (à partir de l’adresse 01) : 

14.  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

TP4 : INSTRUCTIONS 

Ex.1.1 Signaux de contrôle : 
Comment sont générés les signaux de contrôle à partir de ces instructions binaires : 
Wr_acc = !b_5 + b_5*b_4 

Wr_acc = !Wr_BR 

Sel = !b_5 

Adr = b_3 * b_2 

Op = b_4 

E0 = b_3*b_2*b_1*b_0 

Code : 

 



 

Ex.1.3 Programmation : 
Instruction binaire 7+3-6 : 
Voici comment procéder pour l’opération 7+3-6 : 

1. Charger 6 (0110) dans l’accumulateur : 

2.  



3. Stocker le 6 dans le registre à l’adresse 00 : 

4.  
5. Charger 3 (0011) dans l’accumulateur : 

6.  
7. Stocker le 3 dans le registre à l’adresse 01 : 

8.  
9. Charger 7 (0111) dans l’accumulateur : 



10.  
11. Ajouter 3 à l’accumulateur : 

12.  
13. Soustraire 6 à l’accumulateur : 

14.  
Instruction binaire 7+3-6+5-2 : 
Voici comment procéder pour l’opération 7+3-6+5-2 : 

15. Charger 2 (0010) dans l’accumulateur : 



16.  
17. Stocker le 2 dans le registre à l’adresse 00 : 

18.  
19. Charger 5 (0101) dans l’accumulateur : 

20.  
21. Stocker le 5 dans le registre à l’adresse 01 : 



22.  
23. Charger 6 (0110) dans l’accumulateur : 

24.  
25. Stocker le 6 dans le registre à l’adresse 10 : 

26.  
27. Charger 3 (0110) dans l’accumulateur : 



28.  
29. Stocker 3 dans le registre à l’adresse 11 :  

30.  
31. Charger 7 (0111) dans l’accumulateur : 

32.  
33. Ajouter 3 a l’accumulateur : 



34.  
35. Soustraire 6 à l’accumulateur : 

36.  
37. Ajouter 5 a l’accumulateur : 

38.  
39. Soustraire 2 a l’accumulateur : 



40.  
Le résultat final (7) devrait maintenant être dans l’accumulateur. 
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